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Sistema de Revision Instantanea (Arbitros) — Apéndice F

Definicidon
La revision del Sistema de “Instant Replay” (IRS) es el método de trabajo utilizado por los arbitros para
verificar sus decisiones visionando las situaciones de juego en los monitores de video aprobados.

EI IRS consta de 15 situaciones, las cuales pueden ser revisadas por los arbitros de acuerdo al siguiente
diagrama:
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F.3. Regla
Pueden revisarse las siguientes situaciones de juego:

F.3.1 Al final del Cuarto o de la Prérroga:

1) Siuntiro de campo convertido se lanzé antes de que sonara la sefial de partido para indicar el
final del cuarto o de la prérroga.
2) Sielreloj de partido debe mostrar tiempo restante, y cuanto, si:
e Se produjo una violacién de fuera del lanzador.
e Se produjo una violacion del reloj de tiro.
e Se produjo una violacién de 8 segundos.
e Se cometid una falta antes del final del cuarto o de la prérroga.

El intervalo de juego no comenzara hasta después de que se comunique la decision del IRS y se haya
finalizado cualquier tiempo de juego adicional en el cuarto o prérroga.

F.3.2 Cuando el reloj de partido muestra 2:00 o menos en el 4° Cuarto y en cada Prérroga:

1) Siun tiro de campo convertido se lanzd antes de que sonara la sefial del reloj de tiro.

- Los arbitros estan autorizados para detener el partido inmediatamente para revisar si un
tiro de campo convertido fue lanzado antes de que sonara la sefial del reloj de tiro.

- Los arbitros deberan decidir si la revision del IRS es necesaria y la revisién deberd tener
lugar después del tiro de campo en la primera ocasién en que los arbitros hayan detenido
el juego por cualquier motivo.

2) Cuando se comete una falta lejos de la situacion de tiro.

- Silacuenta en el reloj del partido o en el reloj de tiro ya habia finalizado.

- Silaaccidn de tiro se habia iniciado cuando la falta es cometida por un contrario, o

- Si el balén estaba aun en las manos del lanzador, cuando la falta es cometida por un
compafiero del tirador.

3) Sise sanciond correctamente una violacién de interposicién o interferencia.

- Cuando la revision determine que se sanciond incorrectamente la violacion de
interposicion o interferencia, el juego se reanudara del siguiente modo. Si tras la sancidn:

- El balén ha entrado legalmente en el cesto, la canasta sera vélida y el equipo defensor
tendrd derecho a un saque desde la linea de fondo.

- Unjugador de cualquier equipo ha obtenido un control del balén inmediato y claro, ese
equipo dispondra de un saque desde el lugar mds préximo a donde se encontrase el baldn
cuando se sancioné la violacidn.

- Ningun equipo ha obtenido un control del balén inmediato y claro, se produce una
situacion de salto.

4) Para identificar al jugador que provocé que el balén saliese del terreno de juego.

La AdC incorpora para sus competencias la posibilidad de revisar todas aquellas situaciones que los
arbitros consideren “necesarias” para controlar el juego.
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F.3.3. En cualquier momento del partido:

1)

3)
4)

5)
6)

Si un tiro de campo convertido es lanzado desde la zona de 2 o 3 puntos.

- Los arbitros estan autorizados para detener el partido inmediatamente para revisar si un
tiro de campo convertido fue lanzado desde la zona de 2 o 3 puntos.

- Los arbitros deberan decidir si la revisién del IRS es necesaria y la revisién debera tener
lugar después del tiro de campo en la primera ocasién en que los arbitros hayan detenido
el juego por cualquier motivo.

Si se otorgan 2 o 3 tiros libres, después de que se haya sancionado una falta sobre un jugador

gue realiza un tiro de campo que no convierte.

Si una falta personal, antideportiva o descalificante cumple con los criterios para considerarse

como tal o si debe ser aumentada o rebajada o si se considera como una falta técnica.

Después de que ocurra un error de funcionamiento en el reloj de partido o en el reloj de tiro,

para conocer cuanto tiempo debe corregirse en el/los dispositivo(s).

Para identificar al correcto lanzador de tiros libres.

Para identificar la implicacion de miembros de equipo, primeros entrenadores, primeros

entrenadores ayudantes y acompafiantes de equipo durante un enfrentamiento.

- Los arbitros estan autorizados para detener el partido inmediatamente para revisar un
acto de violencia o que puede derivar en un acto de violencia.

- Los arbitros deberan decidir si la revisiéon del IRS es necesaria y la revision debera tener
lugar después de un acto de violencia o que pueda derivar en un acto de violencia en la
primera ocasion en que los arbitros hayan detenido el juego por cualquier motivo.

F.4 Challenge del Entrenador Principal

F.4.1. En todos los partidos en los que se aplique el Sistema de Instant Replay (IRS), se puede solicitar
un “challenge” del Entrenador Principal (HCC, por sus siglas en inglés): pedir al arbitro principal que
verifique su decisién utilizando el IRS para revisar una situacion del partido.

F.4.2. El procedimiento para el “challenge” del entrenador principal sera el siguiente:

El entrenador principal puede solicitar solo un “challenge” durante un partido,
independientemente de si el “challenge” le es favorable o no.

Solo se podran revisar las situaciones del partido indicadas en el Apéndice F, Articulo F.3. (Ver
mas arriba)

Las restricciones de tiempo del Articulo F.3 no se aplican. E
principal puede solicitarse en cualquier momento del partido.
El entrenador principal que solicita la revisién establecerd contacto visual con el arbitro mas
cercano y pedira claramente un “challenge”. Dird en voz alta y en inglés "challenge", al tiempo
que muestra la sefial de “challenge” del entrenador principal (dibujando un rectangulo con las
manos). La solicitud sera definitiva e irreversible.

Solicitado el “challenge”, la revisién del IRS debera tener lugar a mas tardar cuando los arbitros
hayan detenido el juego por primera vez después de la decision.

Si el juego no se interrumpe, los arbitros estan autorizados a detenerlo inmediatamente
cuando se percaten del “challenge” del entrenador principal, siempre que no se ponga en
desventaja a ninguno de los dos equipos.

El entrenador principal indicara al arbitro mas cercano la situacién del juego que debe ser
revisada.

El arbitro notificara al apuntador, utilizando la sefial correspondiente, que se ha concedido el
“challenge” del entrenador principal.

III

challenge” del entrenador
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e Durante la revision del IRS, los jugadores deberdn permanecer en el terreno de juego en las
cercanias de su area de banco.

e Silarevisidon del IRS se muestra favorable al equipo solicitante, se anulard la decisidn inicial.

e Silarevision del IRS se muestra desfavorable al equipo solicitante, se mantendra la decisidn
inicial.

e Los arbitros utilizaran el mismo procedimiento que en la regla de revisién del IRS.

e Después de que el arbitro haya comunicado la decisién final de la revisidn, el partido se
reanudara como después de cualquier revisién del IRS.

La AdCincorpora para sus competencias la “White Card”, consistente en otorgar una revision adicional
(para solicitar en los ultimos 2 minutos del partido o durante toda la prérroga) al entrenador cuyo
equipo no haya sido sancionado con una Falta Técnica, Antideportiva o Descalificadora durante los
primeros 38 minutos de juego.

Ejemplos

F-4.2 Ejemplo: El entrenador del equipo B solicita un Challenge. El entrenador establece contacto
visual con el drbitro mds cercano. El entrenador dice en voz alta “Challenge”. Al mismo tiempo el
entrenador efectia la senal oficial para la revision del IRS, rotando la mano con el dedo indice
extendido.

Interpretacion: No se concedera el Challenge puesto que el entrenador no mostrd la sefial oficial del
Challenge, trazando un rectangulo con las manos.

F-4.3 Ejemplo: Con 22 segundos en el reloj de partido en el 22 cuarto, Al tira al cesto. La pelota toca
el tablero por encima del nivel del aro y luego es tocada por B1. El arbitro decidié que el toque de B1
fue legal y por tanto no sanciond violacion de interposicién. El entrenador del equipo A considera que
la decisidon no es correcta y solicita un Challenge, utilizando el procedimiento apropiado.

Interpretacion: Solo puede revisarse una interposicién o interferencia con el Challenge cuando los
arbitros han sancionado una violacion de interposicion o interferencia. No se concederad la solicitud
del Challenge.

F-4.4 Ejemplo: Con 4:16 en el reloj de partido en el 32 cuarto, Al driblea hacia el cesto y consigue
anotar. El entrenador del equipo B considera que Al cometid una clara violacién de caminar antes de
anotar. El entrenador del equipo B solicita un Challenge, utilizando el procedimiento apropiado.

Interpretacion: No se concedera la solicitud del Challenge del equipo B. Solo pueden revisarse las

situaciones de juego indicadas en el Apéndice F-3. No puede solicitarse la revision de violaciones de
caminar, independientemente de si se sancionaron o no.
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F-4.5 Ejemplo: Con 9 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto, Al consigue un gol de 2 puntos.
El resultado es A: 82 — B: 80. Después del saque final del equipo B, el entrenador del equipo A cree
que el tiro de Al deberia valer 3 puntos y solicita un Challenge. Los arbitros se dan cuenta de la
solicitud mientras B1 driblea en zona de ataque.

Interpretacidon: Se concedera la solicitud del Challenge del entrenador de A. Los arbitros detendran el
partido de inmediato sin poner en desventaja a ningun equipo.

Si la revision confirma que el tiro de Al se efectud desde la zona de 2 puntos, el partido se reanudara
con el resultado A: 82 — B: 80 con un saque del equipo B en zona de ataque en el lugar mas cercano a
donde se detuvo durante el dribbling de B1 y con el tiempo restante en el reloj de partido.

Si la revision confirma que el tiro de Al se efectud desde la zona de 3 puntos, el partido se reanudara
con el resultado A: 83 — B: 80 con un saque del equipo B en zona de ataque en el lugar mas cercano a
donde se detuvo durante el dribbling de B1 y con el tiempo restante en el reloj de partido.

F-4.6 Ejemplo: Con 8 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto, Al consigue un gol de 2 puntos.
El resultado es A. 82 — B: 80. Después del saque final del equipo B, el entrenador del equipo A cree
que el tiro de Al deberia valer 3 puntos y solicita un Challenge. Los arbitros se dan cuenta de la
solicitud después de que B1 consiga un gol de 2 quedando 1 segundo en el reloj de partido. El resultado
es A: 82 -B: 82.

Interpretacion: Se concedera la solicitud del Challenge del equipo A. Los arbitros detendran el partido
de inmediato.

Si la revision confirma que el tiro de Al se efectud desde la zona de 2 puntos, el partido se reanudara
con el resultado A: 82 — B: 82 con un saque del equipo A desde detrds de su linea final y con 1 segundo
en el reloj de partido.

Si la revision confirma que el tiro de A1 se efectud desde la zona de 3 puntos, el partido se reanudara
con el resultado A: 83 — B: 82 con un saque del equipo A desde detras de su linea final y con 1 segundo
en el reloj de partido.

F-4.7 Ejemplo: Con 7 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto, Al consigue un gol de 2 puntos.
El resultado es A. 82 — B: 80. Después del saque de linea final del equipo B, el entrenador del equipo
A cree que el tiro de Al deberia valer 3 puntos y solicita un Challenge. Los arbitros se dan cuenta de
la solicitud después de que B1 consiga un gol de 2 puntos y cuando ha sonado la sefial del reloj de
partido indicando el final del tiempo de juego con la pelota en el aire durante el tiro. El resultado es
A: 82 —-B: 82.

Interpretacion: Se concedera la solicitud del Challenge del entrenador de A. Los arbitros realizaran la
revision antes de firmar la planilla del partido.

Si la revision confirma que el tiro de Al se efectué desde la zona de 2 puntos, el partido se reanudara
con una prérroga segun el procedimiento de posesidn alterna.

Si la revision confirma que el tiro de A1l se efectud desde la zona de 3 puntos, el partido ha finalizado
con el resultado A: 83 — B: 82.
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F-4.8 Ejemplo: Con 6 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto, Al consigue un gol de 2 puntos.
El resultado es A. 82 — B: 80. Después, B1 convierte un tiro de 2 y suena la sefial del reloj de partido
indicando el final del tiempo de juego con la pelota en el aire durante el tiro. El resultado es A: 82 — B:
82. El entrenador del equipo A cree que el tiro de Al deberia valer 3 puntos y solicita un Challenge
utilizando el procedimiento apropiado.

Interpretacion: Se concedera la solicitud del Challenge del entrenador de A. El arbitro principal puede
utilizar el IRS en una solicitud de Challenge, en cualquier momento del partido, para decidir si un tiro
valdra 2 o 3 puntos.

Si la revision confirma que el tiro de Al se efectud desde la zona de 2 puntos, el partido se reanudard
con una proérroga segun el procedimiento de posesidn alterna.

Si la revision confirma que el tiro de A1l se efectud desde la zona de 3 puntos, el partido ha finalizado
con el resultado A: 83 — B: 82.

F-4.9 Ejemplo: Con 6:36 en el reloj de partido en el 42 cuarto, la pelota sale fuera. Los arbitros
conceden un saque al equipo A. Se concede un tiempo muerto al equipo A. El entrenador del equipo
B considera que la decisiéon no es correcta y solicita un Challenge utilizando el procedimiento
apropiado.

Interpretacion: Se concedera la solicitud del Challenge al entrenador de B. Se puede utilizar el IRS en
una solicitud de Challenge, en cualquier momento del partido, para decidir si la violacion de fuera se
sanciono correctamente.

El tiempo muerto no comenzara hasta que se haya completado la revisién y el arbitro comunique la
decision final.

El Tiempo Muerto del entrenador de A puede ser retirado en cualquier momento durante la revisién,
hasta después de la comunicacion de la decision final por parte de los arbitros.

F-4.10 Ejemplo: Con 5:28 en reloj del partido en el 2° Cuarto, Al driblea cerca de la linea lateral y pasa
la pelota hacia A2 quién anota un gol. El entrenador de B cree que el equipo A ha cometido una clara
violacién de 8 segundos antes de que A2 anote el gol. El entrenador de B solicita entonces un

“Challenge” utilizando el procedimiento adecuado.

Interpretacion: El “Challenge” no debe ser otorgado, solo las situaciones mencionadas en el OBRI
apéndice F pueden ser solicitadas.

La violacion de 8 segundos puede ser revisada cuando esta envuelta en una situacién de juego al final
del cuarto o del partido o de una prérroga.

El gol contard, el entrenador del equipo B ha usado su derecho al “Challenge”.
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F4.11. Ejemplo: Con 2:30 en el reloj del partido en el 3° Cuarto, B1 comete falta sobre Al. B1 luego es
sancionado con una Falta Técnica, seguido por una Descalificacién contra B1 por dirigirse
irrespetuosamente a los arbitros. El entrenador de A cree que la falta personal de B1 deberia ser
subida a Antideportiva y solicita un “Challenge”.

Interpretacion: El “Challenge” debe ser otorgado. Se puede utilizar el IRS en cualquier momento del
partido para decidir si una falta personal debe ser subida a falta antideportiva.

Si luego de la revisidn lo arbitros deciden que la falta personal de B1 fue falta antideportiva, entonces
esta sumada a la falta técnica hacen que B1 quede automaticamente descalificado del juego

Por lo tanto, la descalificacion por exceso verbal contra los arbitros no puede ser penalizada en el
juego y debera ser informada a las autoridades de la competencia.

Cualquier jugador del equipo A debera efectuar 1 tiro libre sin jugadores alineados. Luego Al debera
ejecutar 2 tiros libres sin jugadores alineados y el juego se reanudard con un saque de linea de saque
para el equipo A.

F-4.12 Afirmacion: En todos los partidos en los que se utilice el IRS, se puede conceder el entrenador
solo un Challenge. No se aplicaran las restricciones temporales que aparecen en el Apéndice F-3.

F-4.13 Ejemplo: Con 3:23 en el reloj del partido en el 29 cuarto, la pelota sale fuera. Los arbitros
conceden la pelota al equipo A. El entrenador del equipo B considera que la decisién no es correcta y
solicita un Challenge, utilizando el procedimiento apropiado.

Esta es:

(a) La primera solicitud de Challenge del equipo B en el partido.

(b) La segunda solicitud de Challenge del equipo B en el partido.

Interpretacion:
(a) Se concedera el Challenge. El arbitro principal utilizara el IRS, en cualquier momento del partido,
para decidir si se sancioné correctamente la violacién de fuera.

Si la revision confirma que la decision es correcta, el partido se reanudara con un saque del equipo A.

Si la revisidn confirma que la decisién no es correcta, se corregird la decisién. El partido se reanudara
con un saque del equipo B.

En ambos casos, el entrenador del equipo B ha utilizado el dnico Challenge al que tienen derecho.

(b) El entrenador del equipo B ya ha utilizado el Unico Challenge al que tiene derecho. No se concedera
la solicitud.

F-4.14 Ejemplo: Con 3:21 en el reloj del partido en el 292 cuarto, la pelota sale fuera. Los darbitros
conceden la pelota al equipo A. El entrenador del equipo B considera que la decisién no es correcta y
solicita  un Challenge, utilizando el procedimiento apropiado. Se concede el Challenge.
Inmediatamente después, el entrenador del equipo B cambia de idea y solicita retirar la peticiéon. Los
arbitros aprueban la retirada de la peticién.

Interpretacion: Una vez que se concede el Challenge, la peticidn es final e irreversible.

F-4.15 Ejemplo: Con 2:35 en el reloj del partido en el 22 cuarto. Al consigue un gol préximo al final
del reloj de tiro y el partido continua.
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El entrenador del equipo B considera que la sefial del reloj de tiro habia sonado antes que la pelota
salga de las manos del lanzador. B1 esta dribleando cuando el entrenador del equipo B solicita un
Challenge, utilizando el procedimiento apropiado.

Interpretacién: Se concederd el Challenge del equipo B. La revisidon del IRS puede utilizarse, en
cualquier momento del partido, para decidir si la pelota habia salido de las manos de Al en el tiro
antes de que sonara la seial del reloj de tiro. Se puede solicitar un Challenge en cualquier momento
del partido. Los arbitros estan autorizados para detener el partido inmediatamente y efectuar la
revision.

Si la revisién confirma que la pelota habia salido de las manos del lanzador antes que sonase la sefial
del reloj de tiro, el gol serd valido. El partido se reanudara con un saque del equipo B desde el lugar
mas cercano a donde estaba la pelota cuando se detuvo el partido. El equipo B dispondra del tiempo
restante en el reloj de partido.

Si la revisidn confirma que la pelota salié de las manos del lanzador después de que sonase la sefial
del reloj de tiro, el gol no serd valida. El partido se reanudara con un saque del equipo B desde el lugar
mas cercano a donde estaba la pelota cuando se detuvo el partido. El equipo B dispondra del

tiempo restante en el reloj de partido.

En ambos casos, el entrenador del equipo B ha utilizado el unico Challenge al que tiene derecho.

F-4.16 Ejemplo: Con 2:29 en el reloj del partido en el 22 cuarto, Al consigue un gol préximo al final
del periodo del reloj de tiro y el partido continua.

Los arbitros detienen el partido en zona de ataque del equipo B cuando A2 desvia la pelota fuera. En
ese momento el entrenador del equipo B considera que la sefial del reloj de lanzamiento habia sonado
antes de lanzarse el tiro y solicita un Challenge, utilizando el procedimiento apropiado.

Interpretacion: Se concederd el Challenge del equipo B. La revisién del IRS puede utilizarse, en
cualquier momento del partido, para decidir si la pelota habia salido de las manos de Al en el tiro
antes de que sonara la sefial del reloj de lanzamiento. Se puede solicitar un Challenge en cualquier
momento del partido, como muy tarde cuando los arbitros han detenido el partido por primera vez
tras la decision.

Si la revisidn confirma que la pelota habia salido de las manos del lanzador antes de que sonase la
sefial del reloj de tiro, el gol sera valida. El partido se reanudard con un saque del equipo B desde el
lugar mas cercano a donde salié fuera la pelota. El equipo B dispondra del tiempo restante en el reloj
de lanzamiento.

Si la revisién confirma que la pelota salié de las manos del lanzador después de que sonase la senal
del reloj de tiro, el gol no serd valido. El partido se reanudara con un saque del equipo B desde el lugar
mas cercano a donde salié fuera la pelota. El equipo B dispondrd del tiempo restante en el reloj de

lanzamiento.

En ambos casos, el entrenador del equipo B ha utilizado el unico Challenge al que tiene derecho.
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F-4.17 Ejemplo: Con 7:22 en el reloj del partido en el 32 cuarto, B1 comete falta sobre Al, que estd
dribleando. Es la 22 falta del equipo B en el cuarto. El entrenador del equipo A considera que no hubo
un esfuerzo legitimo por jugar la pelota y que la falta personal de B1 deberia aumentarse a falta
antideportiva. El entrenador del equipo A solicita un Challenge, utilizando el procedimiento apropiado.

Interpretacion: Se concederd el Challenge del equipo A. La revisidn del IRS puede utilizarse, en
cualquier momento del partido, para decidir si una falta personal, una falta antideportiva o una falta

descalificante debe aumentarse o rebajarse o si debe considerarse una falta técnica.

Si la revisidén confirma que la falta fue una falta personal, el partido se reanudard con un saque del
equipo A desde el lugar mas cercano a donde estaba la pelota cuando se sancioné la falta personal.

Sila revision confirma que la falta fue una falta antideportiva, se aumentara la falta personal. El partido
se reanudara como después de cualquier otra falta antideportiva.

En ambos casos, el entrenador del equipo B ha utilizado el unico Challenge al que tiene derecho.
F-4.18 Ejemplo: Con 7:16 en el reloj de partido en el 32 cuarto:

(a) B1 comete falta sobre Al, que estd dribleando. Es la 22 falta del equipo B en el cuarto. El partido
se reanuda con un saque del equipo A. Luego A2 consigue un gol de 2 puntos.

(b) B1 comete falta sobre Al en accién de tiro. La pelota no entra. Al tiene la pelota a su disposicion
para el primer tiro libre.

El entrenador del equipo A considera que no hubo un esfuerzo legitimo por jugar la pelota y que la
falta personal de B1 deberia aumentarse a falta antideportiva. El entrenador del equipo A
solicita un Challenge, utilizando el procedimiento apropiado.

Interpretacion: No se concederd el Challenge del equipo A. Después de que la pelota esté a disposicion
del jugador del equipo A para:

(a) el saque,
(b) el primer tiro libre,

F-4.19 Ejemplo: Al consigue un gol préximo al final del cuarto del reloj de lanzamiento y el partido
continua. El entrenador ayudante del equipo B considera que la sefial del reloj de tiro habia sonado
antes de lanzarse el tiro y solicita un Challenge del entrenador, utilizando el procedimiento apropiado.

Interpretacion: No se concedera la solicitud del entrenador ayudante del equipo B. La revisién del IRS
solo puede ser solicitada por el entrenador.
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F-4.20 Ejemplo: El apuntador registrara en la planilla del partido todos los Challenges solicitados.
Interpretacién: Solo se registrardn en la planilla del partido los Challenges concedidos, en las dos

casillas destinadas al efecto, junto al epigrafe “HCC”. En la primera casilla, el apuntador registrara el
cuarto o prérroga y en la segunda, el minuto del tiempo de juego del cuarto o prérroga.

¢Hasta cudndo puede pedirse un Challenge?

(Ventana) (En el momento y antes de Administrada)

El Entrenador puede solicitar un Challenge en
cualquier momento del partido, como muy
tarde cuando los arbitros han detenido el
partido por primera vez tras la decision.

e Posible violacién de 24 segundos con e las5situaciones revisables en el final de
lanzamiento convertido. Cuarto o Prérroga.

e Valor del lanzamiento (2 o 3 puntos). Lanzamiento vs Falta fuera de la pelota.

e I|dentificar Lanzador de tiros libres. Ultimo jugador en tocar la pelota.

e Acto de Violencia. Interferencia e Interposicion.

2 o 3 tiros libres.

e Revision del contacto para subir o bajar
(FP—A- D—FT)

e Correccion del Tiempo de Juego o Reloj
de Lanzamiento.

e I|dentificar involucrados en reyerta

El concepto de revisar en el momento tiene que
ver con que pasado el instante donde ocurre la
accion revisable, la misma seria imposible
facticamente de corregir (en basquet no es
posible volver el tiempo atrds) por ejemplo un
fuera de cancha revisado luego de efectuada la
reposicion.
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